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1. Hyrje

Projekti BIG ART (Bootcamp-e né Greqi me Teknologjité e Realitetit
té Shtuar pér Qendrat e Arsimit dhe Formimit Profesional (AFP) né
Izrael dhe Shqipéri) synon té prezantojé gasje inovative arsimore né
Arsimin dhe Formimin Profesional (AFP) pérmes integrimit té
teknologjive gjithépérfshirése si Realiteti i Shtuar (AR), Realiteti
Virtual (VR) dhe aplikimet e Binjakut Digjital (Digital Twin).

Gjaté zbatimit té projektit, mésues dhe nxénés nga Greqia, Shqipéria
dhe Izraeli u trajnuan né pérdorimin e teknologjive Matterport dhe
mjeteve té binjakut digjital, ndérsa u realizuan me sukses kurse pilot
trajnimi, aktivitete té t€ nxénit té bazuara né projekte dhe bootcamp-e
kombétare dhe ndérkombétare. Kéto aktivitete u mundésuan nxénésve
té AFP-sé té zhvillojné kompetenca digjitale dhe té zbatojné
teknologjité gjithépérfshirése né mjedise reale dhe kontekste
industriale.

Qéllimi i kétij Plani té Qéndrueshmérisé éshté té pércaktojé
strategjiné pérmes sé cilés rezultatet, metodologjité, mjetet dhe
partneritetet e zhvilluara né kuadér té projektit BIG ART do té
vazhdojné té gjenerojné ndikim edhe pas pérfundimit té projektit.

Plani identifikon mekanizmat pér shfrytézimin e vazhdueshém,
shpérndarjen dhe integrimin institucional té rezultateve té projektit,
duke siguruar gé pérfitimet e nismés BIG ART té shtrihen pértej
kohézgjatjes zyrtare té projektit.

Né vecanti, strategjia e géndrueshmérisé fokusohet né sigurimin e
pérdorimit afatgjaté té produkteve té projektit, vazhdimin e
aktiviteteve edukative té bazuara né teknologjité AR dhe zhvillimin e
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métejshém té rrjetit té projektit brenda ekosistemit té¢ AFP-sé dhe
industrisé.

2. Rezultatet Kryesore té Projektit

Qéndrueshmeéria e projektit BIG ART mbéshtetet né njé séré
produktesh dhe rezultatesh té prekshme dhe té paprekshme té
zhvilluara gjaté zbatimit té projektit.

Kéto pérfshijné:
Burime edukative dhe materiale trajnimi

e Kurrikula dhe programe mésimore pér trajnimet AR/VR

e Materiale mésimore qé€ lidhen me teknologjité e binjakut digjital
e Udhézime metodologjike pér zbatimin e t&€ nxénit té bazuar né
projekte

Infrastrukturé teknologjike

e Pajisje AR/VR dhe pajisje skanimi Matterport t€ instaluara né
institucionet partnere

e Qasje né platformat digjitale t€ pérdorura pér krijimin dhe
publikimin e tureve virtuale

Zhvillimi i kapaciteteve njerézore

e Mésues té trajnuar té afté pér té integruar teknologjité AR né
formimin profesional

o Nxé&nés té trajnuar me pérvojé praktike né krijimin e binjakéve
digjitalé

Projekte té nxénésve dhe modele té binjakut digjital
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e Ture virtuale t€ mjediseve reale industriale, arsimore dhe
infrastrukturore té zhvilluara gjaté fazés pilot

Metodologjia e trajnimit

e Njé qasje pedagogjike e strukturuar qé¢ kombinon teorin€, punétorité
praktike dhe aktivitetet e té nxénit té bazuara né projekte

Rrjeti i bashképunimit ndérkombétar

e Bashképunim ndérmjet institucioneve t& AFP-sé né Greqi, Shqipéri
dhe lzrael

e Bashképunim me eksperté t€ teknologjisé dhe pérfagésues té
industrisé

Ké&to rezultate pérbéjné bazén pér sigurimin e géndrueshmérisé dhe
ndikimit afatgjaté té projektit BIG ART.

3. Strategjia e Qéndrueshmérisé

Strategjia e géndrueshmérisé sé projektit BIG ART bazohet né katér
shtylla kryesore:

1. Qéndrueshméria arsimore

2. Qéndrueshméria institucionale

3. Qéndrueshméria teknologjike

4. Qéndrueshméria e shpérndarjes dhe rrjetézimit

Secila shtyllé kontribuon né sigurimin gé rezultatet e projektit té
mbeten aktive dhe t& dobishme edhe pas pérfundimit té tij.
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Fusha e Mekanizmi Ndikimi i Pritshém
Qéndrueshmérisé Afatgjaté
Qéndrueshméria Integrimi i Trajnimi i
arsimore materialeve té vazhdueshém i
trajnimit né kurset e grupeve té reja té
AFP-sé nxenésve

Qéndrueshméria
institucionale

Pérshtatja e
metodologjisé sé
projektit nga
institucionet partnere

Pérdorimi afatgjaté
I metodave
inovative té
mésimdhénies

Qéndrueshméria
teknologjike

Pérdorimi i
vazhdueshém i
pajisjeve AR/VR dhe
mjeteve digjitale

Zhvillimi i aftésive
praktike digjitale

Qéndrueshmeéria e
partneriteteve

Bashképunimi
ndérmjet
institucioneve AFP
dhe partneréve té
industrisé

Zgjerimi i rrjeteve
profesionale

Qéndrueshméria e
shpérndarjes

Mirémbajtja e fages
sé internetit dhe
platformave digjitale
té projektit

Qasje mé e gjeré né
rezultatet e projektit

Tabela 1. Mekanizmat e Qéndrueshmérisé sé Projektit BIG ART
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Projekti BIG ART ka prodhuar njé séré rezultatesh edukative,
teknologjike dhe metodologjike gé mund té vazhdojné té pérdoren dhe
té zhvillohen mé tej edhe pas pérfundimit té projektit.

Shfrytézimi i kétyre rezultateve fokusohet né sigurimin qé produktet e
zhvilluara té mbeten té aksesueshme dhe té pérdoren aktivisht né
mjediset e arsimit profesional.

Shfrytézimi arsimor

Materialet e trajnimit, kurrikulat dhe udhézimet metodologjike té
zhvilluara né kuadér té projektit do té vazhdojné té pérdoren nga
institucionet partnere si pjesé e aktiviteteve té tyre edukative. Kéto
materiale mund té integrohen né kurset ekzistuese té AFP-sé ose té
pérdoren né punétori té specializuara qé fokusohen né teknologjité
gjithépérfshirése dhe aplikimet e binjakut digjital.

Shfrytézimi teknologjik

Pajisjet AR/VR dhe platformat digjitale té siguruara gjaté projektit do
té mbeten funksionale né institucionet pjesémarrése. Ato do té
mbéshtesin aktivitete té ardhshme trajnimi, demonstrime dhe punétori
praktike pér nxénésit e interesuar né teknologjité digjitale.

Shfrytézimi institucional
Rezultatet e projektit do té kontribuojné né forcimin e kapaciteteve

digjitale té institucioneve partnere dhe né mbéshtetjen e integrimit té
teknologjive inovative né programet e arsimit profesional.
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Pérmes kétyre mekanizmave, rezultatet e projektit BIG ART do té
mbeten relevante dhe né pérdorim aktiv pértej periudhés zyrtare té
projektit.

Pér té monitoruar géndrueshméring afatgjaté té rezultateve té projektit,
institucionet partnere kané identifikuar njé grup treguesish orientues.

Kéta tregues synojné té demonstrojné pérdorimin dhe ndikimin e
vazhdueshém té rezultateve pas pérfundimit té projektit.

Treguesit orientues té géndrueshmérisé pérfshijné:

e Vazhdimin e aktiviteteve té trajnimit AR/VR né€ institucionet
partnere té AFP-sé

e Pérdorimin e materialeve té zhvilluara té trajnimit né kurset e
ardhshme

e Shfrytézimin e vazhdueshém t€ pajisjeve Matterport pér qéllime
edukative

e Pjesémarrjen e grupeve té reja té nxénésve né projekte té binjakut
digjital

e Zhvillimin e bashképunimeve té reja ndérmjet institucioneve té
AFP-sé dhe partneréve té industrisé

Monitorimi i kétyre treguesve do t’i ndihmojé partnerét té vlerésojné

ndikimin afatgjaté té projektit BIG ART dhe té identifikojné mundési
pér zhvillim té métejshém.

10
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4. Qéndrueshméria Arsimore

Njé nga mekanizmat kryesoré té géndrueshmérisé sé projektit éshté
integrimi i metodologjisé sé zhvilluar té trajnimit né aktivitetet e
rregullta edukative té institucioneve pjesémarrése té AFP-sé.

Modulet e trajnimit AR/VR té zhvilluara né kuadér té projektit mund
té vazhdojné té pérdoren si:

e Module té pavarura trajnimi
® Pjesé e kurseve ekzistuese t€ formimit profesional
e Punétori plotésuese té fokusuara né teknologjité digjitale

Metodologjia e té nxénit té bazuar né projekte e pérdorur né trajnimet
pilot té BIG ART do té vazhdojé té mbéshtesé té nxénit pérmes
pérvojés, duke u mundésuar nxénésve té zbatojné teknologjité e
binjakut digjital né mjedise reale.

Mésuesit qé morén pjesé né bootcamp-in “Train-the-Trainers” dhe né
sesionet e mentorimit do té vazhdojné té veprojné si shumézues té
njohurive, duke i transferuar ato tek grupe té reja nxénésish dhe
kolegésh.

Pérmes Kkétij procesi, projekti kontribuon né ndértimin e kapaciteteve
afatgjata brenda sistemit té arsimit profesional.

5. Qéndrueshméria Institucionale
Institucionet partnere té pérfshira né projektin BIG ART kané
integruar aktivitetet e projektit né proceset e tyre té brendshme

arsimore.

Disa mekanizma té géndrueshmérisé mbéshtesin kété integrim:

11
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Vazhdimi i aktiviteteve té trajnimit

Institucionet pjesémarrése planifikojné té vazhdojné ofrimin e
sesioneve té trajnimit AR/VR duke pérdorur pajisjet dhe
metodologjité e zhvilluara gjaté projektit.

Zgjerimi né departamente té reja

Metodologjia e projektit mund té zbatohet né fusha té ndryshme
profesionale si:

e Inxhinieria dhe teknologjité industriale

® Turizmi dhe trashégimia kulturore

e Arkitektura dhe ndértimi

e Media digjitale dhe dizajni

Pérdorimi institucional i mjeteve digjitale

Projekti prezantoi pérdorimin e teknologjive té binjakut digjital né
institucionet pjesémarrése, duke nxitur adoptimin e mjeteve inovative
digjitale t& mésimdhénies né arsimin profesional.

Kéto veprime kontribuojné né integrimin e rezultateve té projektit né
praktikat institucionale.

6. Qéndrueshméria Teknologjike

Qéndrueshmeéria teknologjike e projektit BIG ART sigurohet pérmes
pajisjeve dhe platformave digjitale té siguruara gjaté projektit.

Institucionet partnere kané pérfituar:

12
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e Kamera 3D Matterport

e Syze VR

e Aksesoré¢ dhe pajisje skanimi

e Abonime Matterport Cloud pér hostimin e modeleve té binjakut
digjital

Ké&to burime teknologjike do té mbeten té disponueshme né
institucionet pérkatése dhe do té vazhdojné té mbéshtesin aktivitetet
edukative dhe trajnuese edhe pas pérfundimit té projektit.

Modelet e binjakut digjital té krijuara gjaté projektit do t&¢ mbeten
gjithashtu té aksesueshme dhe mund té pérdoren si shembuj
demonstrues pér nxénésit dhe programet e ardhshme té trajnimit.

7. Angazhimi i Industrisé dhe Komunitetit

Njé tjetér element i réndésishém i géndrueshmérisé sé projektit éshté
bashképunimi i krijuar me kompanité dhe organizatat e jashtme.

Gjaté fazés pilot, disa projekte té nxénésve u zhvilluan né
bashképunim me mjedise reale si objekte industriale, laboratoré dhe
instalime infrastrukturore.

Kéto bashképunime krijojné mundési pér:

e Vazhdimin e bashképunimit ndérmjet institucioneve té AFP-sé dhe
kompanive

e Zhvillimin e projekteve té reja té nxénésve bazuar né nevojat reale
té industrisé

e Promovimin e teknologjive AR/VR né sektorét profesionalé

Forcimi i lidhjes ndérmjet arsimit dhe industrisé éshté thelbésor pér
sigurimin e relevancés dhe géndrueshmérisé afatgjaté té rezultateve té
projektit.

13
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8. Shpérndarja dhe Dukshméria

Projekti BIG ART ka zhvilluar njé séré kanalesh shpérndarjeje gé do
té vazhdojné té funksionojné edhe pas pérfundimit té projektit.

Kéto pérfshijné:

e Faqgen zyrtare té projektit

e Kanalet e mediave sociale

e Platformén digjitale VET2HUB t& pérdorur pér bashképunimin dhe
dokumentimin e projektit

Kéto platforma do té vazhdojné té publikojné:

e Rezultatet e projektit dhe materialet e trajnimit

e Shembuj té projekteve t€ nxénésve

e Dokumentacionin e aktiviteteve té projektit

Pérmes kétyre kanaleve, produktet e projektit do té mbeten té
aksesueshme pér edukatorét, nxénésit dhe palét e interesuara né
teknologjité gjithépérfshirése dhe arsimin profesional.

9. Mundésité pér Zhvillim té Métejshém

Projekti BIG ART krijon mundési pér zhvillim té ardhshém né disa
fusha.

Kéto pérfshijné:

Programe té reja edukative

14
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Metodologjia e trajnimit e zhvilluar né projekt mund té zgjerohet né
programe mé té gjata edukative té fokusuara né teknologjité
gjithépérfshirése dhe aplikimet e binjakut digjital.

Pjesémarrja né projekte té reja evropiane

Partneriteti i krijuar ndérmjet institucioneve pjesémarrése ofron njé
bazé té forté pér zhvillimin e nismave té reja bashképunuese brenda
programeve evropiane té financimit.

Zgjerimi i ekosistemit té trajnimit AR/VR

Pérvoja e fituar gjaté projektit mund té mbéshtesé zhvillimin e
aktiviteteve shtesé si:

e Laborator€ inovacioni AR/VR
e Hackathon-e dhe konkurse pér nxénésit
e Nisma t& pérbashkéta kérkimore

Kéto aktivitete mund té forcojné mé tej ndikimin dhe dukshmériné e
projektit.

Projekti BIG ART kontribuon né modernizimin e arsimit profesional
duke prezantuar teknologjité gjithépérfshirése dhe metodologjité e
binjakut digjital né mjediset e trajnimit.

Pérdorimi i vazhdueshém i materialeve té trajnimit, pajisjeve dhe
qasjeve mésimore t€ zhvilluara do t'u mundé€soj¢ institucioneve té
AFP-sé t’u ofrojné nxénésve pérvojé praktike né teknologjité digjitale
né zhvillim.

15



Project 101128976

Né afat té gjaté, projekti pritet té mbéshtesé:

e Zhvillimin e kompetencave digjitale t& nxénésve té AFP-sé

e Pérdorimin e metodave inovative t€ mésimdhénies né€ arsimin
profesional

e Bashképunim mé t€ forté ndérmjet ofruesve t€ arsimit dhe industrisé
e Rritjen e ndérgjegjésimit pér teknologjité gjithépérfshirése dhe
aplikimet e tyre

Pérmes kétyre rezultateve, projekti BIG ART kontribuon né forcimin
e rolit té arsimit profesional né pérgatitjen e nxénésve pér
transformimin digjital té industrive moderne.

10. Pérfundime

Qéndrueshmeéria e projektit BIG ART sigurohet pérmes pérdorimit té
vazhdueshém té materialeve té tij edukative, burimeve teknologjike
dhe rrjeteve té bashképunimit.

Integrimi i teknologjive AR/VR dhe metodologjive té binjakut digjital
né arsimin profesional pérfagéson njé hap té réndésishém drejt
modernizimit té praktikave té trajnimit dhe forcimit té kompetencave
digjitale té nxénésve.

Pérmes angazhimit té institucioneve pjesémarrése dhe shpérndarjes sé
vazhdueshme té rezultateve té projektit, ndikimi i BIG ART pritet té
vazhdojé edhe pas pérfundimit té projektit, duke kontribuar né
zhvillimin e gasjeve inovative arsimore brenda sektorit t&é AFP-sé.
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