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1. Hyrje

Projekti BIG ART (Bootcamp-e né Greqi me Teknologjité e Realitetit
té Shtuar pér Qendrat e Arsimit dhe Formimit Profesional (AFP) né
Izrael dhe Shqipéri) synon té prezantojé qasje inovative né Arsimin
dhe Formimin Profesional (AFP) pérmes integrimit t& teknologjive
gjithépérfshirése si Realiteti i Shtuar (AR), Realiteti Virtual (VR)
dhe aplikimet e Binjakut Digjital (Digital Twin).

Né vitet e fundit, teknologjité gjithépérfshirése jan€ njohur gjithnjé e
mé shumé si mjete t€ fuqishme pér mbéshtetjen e t& nx&nit pérmes
pérvojés dhe pér pérmirésimin e pérvetésimit t€ kompetencave teknike
né€ arsimin profesional. Teknologjité si skanimi 3D, binjakét digjitalé
dhe mjediset virtuale u mundésojné nxénésve t€ eksplorojné
infrastrukturé komplekse dhe mjedise reale né ményra interaktive qé
jané té véshtira pér t’u arritur pérmes metodave tradicionale té
mésimdhénies. Kéto teknologji 1 lejojné nxénésit t€ vizualizojné
hapésira, procese dhe sisteme teknike, duke zhvilluar njékohésisht
aftési praktike té lidhura drejtpérdrejt me vendet moderne té€ punés
digjitale.

Né kété kontekst, projekti BIG ART synoi té zhvillojé dhe zbatoj€ njé
metodologji inovative arsimore g€ kombinon teknologjité
gjithépérfshirése me qasjet e té€ nxénit t€ bazuar né projekte. Projekti u
fokusua veganérisht n€ pérdorimin e teknologjis€¢ Matterport dhe
aplikimeve té binjakut digjital, duke u mundésuar nxénésve té
dokumentojné dhe riprodhojné né ményré digjitale mjedise reale
pérmes tureve virtuale interaktive.

Kuadri arsimor i projektit u zhvillua né ményré progresive pérgjaté
disa paketave té€ punés, ku secila kontribuoi né faza t€ ndryshme té
procesit t€ t&€ nxénit.
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Brenda Paketa e Punés 2, partnerét e projektit zhvilluan nj€ kurrikul
dhe syllabus t€ strukturuar trajnimi me fokus né teknologjité e
binjakut digjital dhe mjediset gjithépérfshirése. Ky syllabus pércaktoi
objektivat e t€ nxénit, pérmbajtjen edukative dhe qasjen pedagogjike
té aktiviteteve trajnuese. Ky kuadér arsimor siguroi bazén teorike pér
fazat pasuese té trajnimit.

Pas zhvillimit t€ materialeve trajnuese, Paketa e Punés 3 u fokusua
né€ forcimin e kapaciteteve t€ edukatoréve pérmes programit “Train-
the-Trainer”. N¢ kété faz€, mésues dhe trajneré nga institucionet
partnere morén pjesé né nj€ bootcamp té specializuar né Athing, ku u
trajnuan né pérdorimin e pajisjeve Matterport, teknologjive té binjakut
digjital dhe metodologjive t€ t€ nxénit gjithépérfshirés. Pérveg
bootcamp-it fizik, u organizuan edhe sesione mentorimi online pér té
mbéshtetur mé tej edukatorét n€ zbatimin e metodologjisé.

Njohurité e fituara gjaté késaj faze mundésuan zbatimin e aktiviteteve
trajnuese pér nxénésit né Paketa e Punés 4. N¢ kété faz€ u realizuan
kurse pilot n€ Greqi, Shqipéri dhe Izrael, t€ cilat prezantuan nxénésit
me parimet dhe aplikimet e teknologjive AR/VR dhe krijimin e
binjakéve digjital€é. Kurset kombinuan mésim teorik me demonstrime
praktike dhe aktivitete “hands-on”.

Njé€ komponent gendror i metodologjis€ ishte integrimi 1 té nxénit té
bazuar né projekte (PBL). Nxénésit punuan né grupe pér té€ zhvilluar
binjaké digjitalé t€ mjediseve reale, duke aplikuar njohurité e fituara
dhe duke zhvilluar aftési si puna né ekip, komunikimi dhe zgjidhja e
problemeve.

Procesi 1 t€ nxénit u pérmbyll me organizimin e bootcamp-eve
kombétare dhe konkurseve, ku ekipet e nxénésve prezantuan projektet
e tyre dhe morén vlerésim nga komisionet pérkatése. Ekipet mé té
mira u pérzgjodhén pér t& marré pjesé n¢ Bootcamp-in
Ndérkombétar BIG ART né Athiné, i cili pérbén kulmin e projektit.
8
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Qéllimi 1 kétij raporti shté té vlerésojé ndikimin e t€ nxé&nit t&
projektit BIG ART dhe efektivitetin e metodologjisé sé pérdorur né té
gjitha fazat e tij. Analiza fokusohet n€ zhvillimin e kompetencave
digjitale, aftésive teknike dhe aftésive transversale si puna né grup dhe
komunikimi.

T¢€ dhénat e analizé€s bazohen né pyetésoré vlerésimi dhe vézhgime
cilésore gjaté procesit t€ trajnimit dhe aktiviteteve té projektit. P€rmes
kétij vlerésimi synohet t€ demonstrohet vlera edukative e
metodologjisé s€ BIG ART dhe kontributi i teknologjive
gjithépérfshirése n€ arsimin profesional.

2. Metodologjia e Vlerésimit

Pér té vlerésuar ndikimin edukativ té projektit BIG ART, u aplikua njé
kuadér 1 strukturuar vlerésimi pérgjaté gjithé zbatimit té aktiviteteve té
projektit. Q€llimi 1 vlerésimit ishte t&€ analizohej efektiviteti 1
metodologjisé s€ trajnimit, zhvillimi i aftésive teknike dhe
transversale té€ pjesémarrésve, si dhe pérvoja e pérgjithshme e té
nxénit.

Qasja e vlerésimit kombinoi metoda sasiore dhe cilé€sore pér té
siguruar nj€ analiz€ t€ ploté t€ rezultateve t€ t€ nxénit.

Té dhénat sasiore u mblodhén pérmes pyetésoréve té strukturuar t&
vlerésimit t€ shpérndaré tek nxénésit pas pérfundimit té trajnimeve
kryesore dhe aktiviteteve t€ bootcamp-eve. Pyetésorét pérfshinin
pyetje me shkall€ Likert pér t€ matur perceptimet e pjesémarrésve mbi
organizimin, cilésin€ e mentorimit, zhvillimin e kompetencave teknike
dhe kénaqésiné e pérgjithshme.



@ BIG-ART

Project 101128976

AUGMENTED W

T&€ dhénat cil€sore u siguruan pérmes vézhgimeve té trajneréve dhe
koordinatoréve gjaté trajnimeve, aktiviteteve PBL dhe bootcamp-eve,
si dhe pérmes diskutimeve me studentét gjaté prezantimeve.

Kombinimi 1 kétyre burimeve siguron njé analizé té ploté t€ ndikimit
edukativ té projektit BIG ART.

Metodologjia e projektit BIG ART u ndértua si njé rrugé progresive e
té nxénit pérgjaté disa paketave pune.

Procesi filloi me zhvillimin e kurrikulés né WP2, ku u pércaktuan
objektivat, modulet dhe metodologjia e trajnimit.

Meé pas, WP3 u fokusua né trajnimin e mésuesve pérmes programit
“Train-the-Trainer” né Athiné dhe sesioneve online t& mentorimit.

WP4 u fokusua né trajnimin pilot t€ nxénésve dhe aktivitetet e té
nxénit t€ bazuar né projekte (PBL), ku nxénésit zhvilluan binjaké

digjitalé t€ mjediseve reale.

WPS5 pérmbylli procesin me bootcamp-et kombétare dhe
ndérkombétare né€ Athiné.

Kjo strukturé siguroi zhvillimin gradual t€ kompetencave nga niveli
baz€ deri né aplikim praktik dhe prezantim profesional.

Analiza e kétij raporti bazohet né disa burime kryesore:

10
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® pyetésoré vlerésimi t&€ nxénésve gjaté trajnimeve pilot

e pyetésoré gjaté aktiviteteve PBL

e feedback nga bootcamp-et kombétare né Greqi, Shqipéri dhe Izrael
e pyetésoré nga bootcamp-i ndérkombétar né Athiné

e t¢ dhéna nga Deliverable 4.4 — Vlerésimi 1 Aftésive

Kéto burime ofrojné nj€ pamje t& ploté t& pérvojés s€ pjes€marrésve
dhe rezultateve té t€ nxénit.

Vlerésimi u bazua né kéto dimensione kryesore:

e organizimi i aktiviteteve t€ trajnimit

e cilésia e mentorimit

e zhvillimi 1 njohurive n€ AR/VR dhe binjaké digjitalé
e aftésité praktike té fituara

e puna né€ ekip dhe bashképunimi

e kénaqésia e pérgjithshme e pjesémarrésve

3. Pérmbledhje e Pjesémarrésve

Aktivitetet edukative t€ zbatuara né kuadér té projektit BIG ART
pérfshin€ njé grup t€ larmishém nxénésish, mésimdhénésish dhe
koordinatoré€sh projekti nga tre vendet partnere pjesémarrése: Greqia,
Shqipéria dhe Izraeli. Pjesémarrja e nxénésve dhe trajneréve nga
sisteme t€ ndryshme té arsimit dhe formimit profesional krijoi njé
mjedis bashképunues dhe multikulturor t& t€ nxénit, 1 cili nxiti
shkémbimin e njohurive dhe bashképunimin ndérkombétar.

Metodologjia e trajnimit t€ projektit u zbatua né disa faza, duke
pérfshiré kurset pilot té trajnimit, aktivitetet e t€ nxénit t€ bazuar né
projekte, bootcamp-et kombétare si dhe bootcamp-in ndérkombétar

11
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dhe konkursin e nxénésve. K&to aktivitete u mundésuan pjesémarrésve
té zhvillonin gradualisht kompetenca teknike té lidhura me
teknologjité immersive dhe aplikimet e binjakéve dixhitalé (Digital
Twin).

Aktivitetet e trajnimit pilot u zhvilluan n€ kuadér té Paketés sé Punés
4 té projektit dhe synuan t’i prezantonin nxénésit me konceptet bazé t&
teknologjive t€ Realitetit t€ Shtuar (AR), Realitetit Virtual (VR) dhe
Digital Twin.

Né total, 89 nxénés té arsimit dhe formimit profesional morén pjesé€ né
aktivitetet e trajnimit pilot né tre vendet partnere. Shpérndarja e
pjesémarrésve sipas vendeve ishte si mé poshté:

e Greqi: 20 nxénés
e Shqipéri: 20 nxénés
o Izrael: 49 nxénés

Kéta nxénés morén pjesé€ si n€ kursin pilot t€ trajnimit ashtu edhe né
aktivitetet e t€ nxénit t€ bazuar né€ projekte, pasi komponenti praktik 1
programit té trajnimit ishte konceptuar pér té plotésuar mésimin
teorik.

Pérbérja shumékombéshe e grupit t€ nxénésve kontribuoi né krijimin e
nj€ mjedisi ndérkombétar té t&€ nxénit, duke nxitur shkémbimin e ideve
dhe pérvojave ndérmjet nxé€nésve nga kontekste t€ ndryshme arsimore
dhe kulturore.

12
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Pas zbatimit t€ sesioneve té trajnimit pilot, nxénésit morén pjes€ né
aktivitetet e t€ Nxénit t€ Bazuar n€ Projekte (Project-Based Learning —
PBL), té cilat pérbénin komponentin praktik t€ metodologjis€ sé
trajnimit.

Gjaté késaj faze, nxénésit punuan né ekipe pér té projektuar dhe
zhvilluar projekte t€ binjakéve dixhitalé q¢ dokumentonin mjedise
reale. Projektet pérfshin€ pérdorimin e teknologjis€ Matterport dhe
mjeteve té tjera dixhitale pér t€ krijuar ture virtuale interaktive té
institucioneve arsimore, laboratoréve, mjediseve industriale dhe
hapésirave té tjera.

Pérmes kétij procesi bashképunues, nxénésit zbatuan njohurité e
fituara gjaté sesioneve té€ trajnimit, ndérkohé qé zhvilluan edhe aftési
té réndésishme ndérsektoriale si puna né grup, komunikimi dhe
zgjidhja e problemeve.

Projektet e binjakéve dixhital€ t€ zhvilluara gjaté késaj faze u
prezantuan mé pas né konkurset e bootcamp-eve kombétare té
organizuara né secilin vend partner.

Pas pérfundimit t& kurseve pilot té trajnimit, nxénésit morén pjesé né
bootcamp-et dhe konkurset kombétare t€ organizuara né secilin vend
partner. Kéto aktivitete pérbénin fazén pérfundimtare té aktiviteteve té
té nxénit t€ bazuar n€ projekte dhe u dhané nxénésve mundésiné té
prezantonin projektet e binjakéve dixhitalé qé kishin zhvilluar gjaté
programit té€ trajnimit.

13
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Gjaté bootcamp-eve kombétare, ekipet e nxénésve demonstruan
zbatimin teknik t€ projekteve té tyre, shpjeguan kontekstin arsimor
ose industrial t& mjediseve t€ dokumentuara dhe iu pérgjigjén pyetjeve
té€ komisioneve té vlerésimit.

Bootcamp-et kombétare shérbyen pér disa géllime té réndésishme
edukative:

o Nxitjen e nxénésve pér t€ prezantuar dhe komunikuar punén e
tyre;

o Sigurimin e komenteve dhe sugjerimeve nga mésues dhe
eksperté t€ teknologjive dixhitale;

e Vlerésimin e cilésis€ dhe inovacionit t€ tureve virtuale té
zhvilluara;

o Pérzgjedhjen e ekipeve qé do té€ pérfagésonin secilin vend né
konkursin ndérkombétar.

Pérmes kétij procesi, nxénésit fituan pérvojé té€ vlefshme né
prezantimin e projekteve teknike dhe né€ zhvillimin e diskutimeve
konstruktive me panelet e vlerésimit.

Ekipet e nxénésve té renditura mé lart n€ konkurset kombétare u ftuan
t&€ marrin pjes€ né Bootcamp-in Ndérkombétar BIG ART dhe
Konkursin e Nxénésve, i cili u zhvillua n€ Athiné, Greqi.

Bootcamp-i ndérkombétar mblodhi sé€ bashku nxénés, mésimdhénés
dhe eksperté nga té gjitha vendet partnere. Gjaté aktivitetit, ekipet e
nxénésve prezantuan projektet e tyre para njé jurie ndérkombétare té
pérbéré nga pérfagésues té institucioneve pjesémarrése dhe njé ekspert
teknik 1 specializuar né teknologjité AR/VR.

Bootcamp-i ndérkombétar shérbeu si platformé pér:
14
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e Prezantimin e projekteve té binjakéve dixhitalé t€ zhvilluara
nga nxénésit;

o Nxitjen e bashképunimit ndérkombétar ndérmjet
pjes€émarrésve;

e Shkémbimin e njohurive dhe pérvojave né lidhje me
teknologjité immersive;

e Vlerésimin e projekteve duke pérdorur njé kuadér té
pérbashkét vlerésimi.

Aktiviteti u ofroi gjithashtu nxénésve mundésiné t€ ndérvepronin me
eksperté t€ fushés s€ teknologjive immersive dhe t€ merrnin komente
mbi vlerén teknike dhe edukative té projekteve té tyre.

4. Ndikimi né té Nxéné nga Trajnimi Pilot (WP4.1)

Kursi pilot 1 trajnimit pérbénte fazén e paré té aktiviteteve edukative té
zbatuara né kuadér t€ projektit BIG ART. Objektivi kryesor 1 késaj
faze ishte njohja e nxénésve me konceptet dhe teknologjité€ g€ lidhen
me mjediset dixhitale immersive, pérfshiré Realitetin e Shtuar (AR),
Realitetin Virtual (VR) dhe teknologjiné Digital Twin.

Trajnimi kombinoi mésimin teorik me demonstrime praktike dhe
aktivitete t€ drejtpérdrejta. Nxénésit u njohén me pérdorimin e
pajisjeve té€ skanimit 3D, mjeteve pér krijimin e tureve virtuale dhe
platformave cloud t€ pérdorura pér pérpunimin dhe prezantimin e
modeleve Digital Twin.

Trajnimi pilot synoi gjithashtu t€ familjarizonte nxénésit me aplikimet
e mundshme té teknologjive immersive né arsimin profesional dhe né
industri. Pérmes sesioneve té trajnimit, pjes€marrésit eksploruan
ményrat se si binjakét dixhitalé mund t€ pérdoren pér dokumentimin e
infrastrukturave industriale, hapésirave arsimore dhe mjediseve té
prodhimit.
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Njé€ nga objektivat kryesore t& trajnimit pilot ishte pérmirésimi i té
kuptuarit t€ nxénésve mbi teknologjité immersive dhe aplikimet e
tyre. Rezultatet e vlerésimit tregojné se trajnimi i njohu me sukses
nxénésit me parimet baze t€ teknologjis€ Digital Twin dhe krijimit té
mjediseve virtuale.

Pjesémarrésit raportuan njohuri mé t€ médha mbi mjetet dhe
metodologjité e pérdorura pér kapjen dhe pérpunimin e t€ dhénave
hapésinore, si dhe njé ndérgjegjésim mé té lart€ pér ményrat se si
teknologjité immersive mund t€ aplikohen né kontekste reale
profesionale.

Rezultatet e pyetésorit té vlerésimit tregojné njé perceptim shumé
pozitiv pér programin e trajnimit, ku shumica e nxénésve deklaruan se
kursi pérmirésoi ndjeshém kuptimin e tyre mbi teknologjité¢ AR/VR
dhe aplikimet e Digital Twin.

Njé tjetér objektiv i réndésishém i trajnimit pilot ishte rritja e besimit
té nxénésve n€ pérdorimin e mjeteve té€ specializuara dixhitale dhe
aplikacioneve softuerike t€ lidhura me teknologjité immersive.

Rezultatet e pyetésorit t& vlerésimit tregojné se shumica e
pjesémarrésve raportuan rritje t€ besimit né pérdorimin e mjeteve
dixhitale si pajisjet e skanimit 3D, platformat pér krijimin e tureve
virtuale dhe mjetet e dokumentimit multimedial.

Kjo rritje e besimit éshté vecanérisht e réndésishme né kontekstin e
arsimit profesional, pasi u mundéson nxénésve té aplikojné

teknologjité dixhitale n€ mjedise profesionale dhe forcon gatishmériné
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e tyre pér punésim né sektoré g€ mbéshteten gjithnjé e mé shumé né
dokumentimin dixhital dhe mjetet immersive t€ vizualizimit.

Komentet dhe vlerésimet e mbledhura nga nxénésit tregojné njé nivel
shumé té larté kénaqésie me aktivitetet e trajnimit pilot. Pjesémarrésit
evidentuan kombinimin e mésimit teorik me ushtrimet praktike si njé
nga aspektet mé t€ vlefshme té pérvojés s€ té nxénit.

Integrimi 1 aktiviteteve praktike u mundésoi nxénésve té€ zbatonin
drejtpérdrejt njohurité e fituara gjaté sesioneve té trajnimit, ndérsa
natyra bashképunuese e ushtrimeve nxiti punén né ekip dhe té nxénit
nga bashkémoshatarét.

Né pérgjithési, rezultatet e vlerésimit konfirmojné se kursi pilot i
trajnimit 1 njohu me sukses nxénésit me teknologjité inovative dhe
krijoi njé baz€ té forté pér aktivitetet e t& nxénit t€ bazuar né projekte
qé€ u zhvilluan né fazén pasuese té projektit.

5. Ndikimi né té Nxéné nga Aktivitetet e té Nxénit té Bazuar né
Projekte (WP4.2)

T& Nxé&nit e Bazuar né Projekte (Project-Based Learning — PBL)
pérbénte nj€ komponent gendror t€ metodologjisé edukative t€ zbatuar
né kuadér t€ projektit BIG ART. Pas pérfundimit té sesioneve té
trajnimit pilot, nxénésit morén pjesé né aktivitete bashképunuese pér
zhvillimin e projekteve, t€ konceptuara pér t'u mundésuar atyre
zbatimin e njohurive teorike té€ fituara gjaté kursit né kontekste reale.

Pérmes qasjes PBL, ekipet e nxénésve u ngarkuan me detyrén e
projektimit dhe zhvillimit t€ pérfagé€simeve té binjakéve dixhitalé
(Digital Twin) té mjediseve reale, duke pérdorur teknologjiné
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Matterport dhe mjete té tjera immersive. Projektet pérfshiné
dokumentimin dhe modelimin virtual t€ llojeve t€ ndryshme té
hapésirave, duke pérfshir€ institucione arsimore, infrastrukturé
industriale, laboratoré dhe mjedise té tjera teknike.

Objektivi 1 kétij aktiviteti nuk ishte vet€ém p&rmirésimi i
kompetencave teknike t& nxénésve, por edhe mbéshtetja e zhvillimit té
aftésive ndérsektoriale si puna né grup, zgjidhja e problemeve,
komunikimi dhe menaxhimi i projekteve.

Duke u pérfshiré né té gjithé ciklin e jetés s€ njé projekti Digital Twin
— nga planifikimi dhe skanimi, deri te pérpunimi, dokumentimi dhe
prezantimi — nxénésit patén mundésiné t€ pérjetonin njé proces pune
realist, t€ ngjashém me até q¢ haset né mjediset profesionale.

Njé€ nga rezultatet mé t€ réndésishme té aktiviteteve t€ t€ nxénit té
bazuar né projekte ishte zhvillimi i aftésive praktike teknike t€ lidhura
me teknologjit€ immersive.

Gjaté zbatimit t€ projekteve té tyre, nxénésit fituan pérvojé praktike né
disa fusha teknike, duke pérfshiré:

e pérdorimin e pajisjeve t€ skanimit 3D dhe kamerave
Matterport;

e planifikimin dhe realizimin e proceseve t€ skanimit hapésinor;

e pérpunimin dhe redaktimin e t€ dhénave hapésinore té
mbledhura;

e integrimin e elementeve multimediale si fotografi, shénime
dhe etiketa informative brenda mjediseve virtuale;

o prezantimin dhe dokumentimin e projekteve Digital Twin.
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Pérvoja e fituar pérmes kétyre aktiviteteve u mundésoi nxénésve té
kuptonin mé& miré proceset teknike t& pérfshira n€ krijimin e
mjediseve dixhitale immersive dhe forcoi aftésiné e tyre pér té
pérdorur mjete dixhitale té specializuara.

Pér mé tepér, natyra praktike e aktiviteteve ndihmoi n€ ngushtimin e
hendekut ndérmjet njohurive teorike dhe zbatimit n€ praktiké, cka
pérbén nj€ objektiv kyg t€ arsimit dhe formimit profesional.

Pérvec kompetencave teknike, aktivitetet e t€ nxénit t€ bazuar né
projekte kontribuan ndjeshém né zhvillimin e disa aftésive
ndérsektoriale qé jané thelbésore pér suksesin profesional.

Nxénésit punuan né ekipe pér t€ projektuar dhe zbatuar projektet e
tyre Digital Twin. Ky mjedis bashképunues kérkonte q€ pjesémarrésit
té ndanin detyrat, t€ koordinonin aktivitetet dhe t€ komunikonin né
ményré efektive pér té arritur objektivat e pérbashkéta.

Si rezultat, nxénésit zhvilluan aftési né:

e punén né grup dhe bashképunimin;

e komunikimin dhe prezantimin;

o zgjidhjen e problemeve dhe mendimin kritik;

e planifikimin e projekteve dhe menaxhimin e kohés.

Natyra bashképunuese e projekteve nxiti gjithashtu té nxénit mes
bashkémoshataréve, pasi nxénésit shkémbyen ide, mbéshtetén njéri-
tjetrin n€ zgjidhjen e sfidave teknike dhe reflektuan sé¢ bashku mbi
rezultatet e punés sé tyre.
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Kéto aftési ndérsektoriale jané veganérisht t& vlefshme n€ mjediset
moderne profesionale, ku bashképunimi ndérdisiplinor dhe
kompetencat dixhitale luajn€ nj€ rol gjithnjé e mé t€ rénd€sishém.

Njé karakteristiké kryesore e qasjes s€ t€ nxénit t&€ bazuar né projekte
té zbatuar né projektin BIG ART ishte lidhja e forté me mjediset reale.

N¢é vend g€ té punonin vetém me ushtrime teorike, nxénésve iu kérkua
té dokumentonin dhe t€ riprodhonin né ményré dixhitale hapésira
reale. Kjo qasje u ofroi mundé€siné t€ eksploronin ményrat se si
teknologjité immersive mund té pérdoren né kontekste praktike si:

o dokumentimi industrial;

o vizualizimi arkitektonik;

e prezantimi i infrastrukturés arsimore;

e promovimi i turizmit dhe dokumentimi 1 trashégimisé
kulturore.

Duke punuar me mjedise reale, nxénésit arritén t€ kuptonin sfidat
praktike g€ lidhen me dokumentimin hapé&sinor dhe modelimin
dixhital. Kéto sfida pérfshinin pérzgjedhjen e pozicioneve té
pérshtatshme pér skanim, sigurimin e mbulimit t& ploté t&€ mjedisit dhe
organizimin e pérmbajtjes dixhitale né njé ményré qé lehtéson
navigimin dhe kuptimin pér pérdoruesit.

Kjo pérvojé autentike e t&€ nxénit kontribuoi ndjeshém né rritjen e
motivimit dhe angazhimit t€ nxénésve né aktivitetet e projektit.
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Projektet Digital Twin té zhvilluara gjaté aktiviteteve té t€ nxénit té
bazuar né€ projekte shérbyen si bazé pér konkurset kombétare t&
bootcamp-it t€ organizuara né secilin vend partner.

Nxénésve iu kérkua jo vetém t€ zhvillonin ture virtuale teknikisht t&
sakta, por edhe t€ pérgatisnin prezantime qé shpjegonin:

e objektivin e projektit;

o mjedisin e dokumentuar;

o metodologjiné e skanimit t€ pérdorur;

e aplikimet e mundshme edukative ose industriale té binjakut
dixhital.

Ky proces pérgatitor i ndihmoi nxénésit t€ zhvillonin aftési prezantimi
dhe komunikimi, ndérsa njékohésisht i nxiti té reflektonin né ményré
kritike mbi projektimin dhe zbatimin e projekteve té tyre.

Projektet mé t€ suksesshme nga secili vend u pérzgjodhén gjaté
bootcamp-eve kombétare dhe u ftuan t€ marrin pjesé né Bootcamp-in
Ndérkombétar BIG ART dhe Konkursin e Nxénésve né Athiné.

Pérmes kétij procesi, aktivitetet e t€ nxénit t&€ bazuar né projekte
shérbyen si nj€ faz€ pérgatitore thelbésore pér aktivitetin final
ndérkombétar dhe kontribuan ndjeshém né pérvojén e pérgjithshme té
t&€ nxénit t€ nxénésve pjesémarrés.

Pérvoja e t&€ nxénit e nxénésve q€ morén pjesé né aktivitetet e t&
Nxé&nit t€ Bazuar né Projekte u vlerésua gjithashtu pérmes njé
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pyetésori t€ strukturuar feedback-u, t€ shpérndaré pas pérfundimit té
kursit pilot dhe fazés s€ zhvillimit t€ projekteve.

Rezultatet e kétij vlerésimi, t€ paraqitura n€ detaje n€ Deliverable 4.4
— Evaluation of Skills, tregojné njé perceptim shumé pozitiv té
metodologjisé s€ t€ nxénit t€ bazuar n€ projekte. Nx&nésit raportuan se
aktivitetet bashképunuese té zhvillimit t€ projekteve mbéshtetén
ndjeshém zhvillimin e aftésive praktike dhe i ndihmuan té kuptonin
mé miré aplikimet reale t€ teknologjive Digital Twin.

Pjesémarrésit theksuan gjithashtu réndésiné e punés né grup dhe
mundésiné pér t€ punuar né mjedise reale si faktoré kyg qé
kontribuuan n€ angazhimin dhe motivimin e tyre gjaté procesit té té
nxénit.

6. Ndikimi né té Nxéné nga Bootcamp-et Kombétare (WP4.3)

Bootcamp-et kombétare t€ organizuara né kuadér té projektit BIG
ART pérbénin njé fazé kyce té procesit té t€ nxénit, pasi u ofruan
nxénésve mundésiné t€ prezantonin dhe t€ vlerésonin projektet Digital
Twin té zhvilluara gjaté aktiviteteve té t€ nxénit t€ bazuar né projekte.

Bootcamp-et kombétare u organizuan né secilin vend partner pas
pérfundimit t€ kurseve pilot t€ trajnimit dhe fazés s€ t€ nxénit t&
bazuar né€ projekte. Kéto aktivitete shérbyen si uré lidhése ndérmjet
aktiviteteve t€ trajnimit dhe konkursit final ndérkombétar, duke u
mundésuar nxénésve t€ demonstronin rezultatet e punés s€ tyre n€ njé
mjedis té strukturuar dhe bashképunues.

Gjaté bootcamp-eve kombétare, ekipet e nxénésve prezantuan
projektet e tyre Digital Twin para komisioneve té vlerésimit t€ pérbéra
nga mésues, koordinatoré projekti dhe eksperté tekniké. Prezantimet
pérfshinin nj€ pérmbledhje t€ mjedisit t&€ dokumentuar, metodologjiné
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e skanimit t€ pérdorur dhe aplikimet e mundshme té turit virtual té
krijuar.

Procesi i vlerésimit u ofroi pjesémarrésve komente dhe sugjerime
konstruktive lidhur me cilésiné teknike, vlerén edukative dhe
kreativitetin e projekteve té tyre. Ky feedback luajti njé€ rol t&
réndésishém né€ ndihmén g€ nxénésit t& reflektonin mbi punén e tyre
dhe té pérmirésonin mé tej projektet para konkursit ndérkombétar.

Bootcamp-et kombétare u konceptuan si aktivitete interaktive, ku
ekipet e nxénésve patén mundésiné t€ prezantonin projektet e tyre dhe
té shpjegonin aspektet teknike dhe edukative t€ punés s€ realizuar.

Secili ekip zhvilloi njé prezantim té strukturuar, né té cilin
pérshkruante:

e objektivin e projektit;

e mjedisin q¢€ ishte skanuar dhe dokumentuar;

e procesin e skanimit dhe mjetet e pérdorura;

o vecorité dhe funksionalitetet e integruara né€ turin virtual;

o aplikimet e mundshme t€ binjakut dixhital n€ arsim ose
industri.

Pas ¢do prezantimi, komisioni 1 vlerésimit zhvillonte nj€ diskutim me
nxénésit, duke parashtruar pyetje qé lidhen me zbatimin teknik té
projektit, sfidat e hasura gjaté procesit t€ skanimit dhe vendimet e
marra gjaté zhvillimit té turit virtual.

Ky ndérveprim ndérmjet nxénésve dhe vlerésuesve kontribuoi né njé
kuptim mé t€ thell€ t€ aspekteve teknologjike dhe metodologjike té
krijimit t€ binjakéve dixhitalé.
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Pér t€ garantuar njé proces vlerésimi transparent dhe t€ qéndrueshém,
projektet e prezantuara gjat€ bootcamp-eve kombétare u vlerésuan
sipas njé grupi t&€ pérbashkét kriteresh t€ zhvilluara né kuadér té
projektit BIG ART.

Kuadri 1 vlerésimit pérfshinte disa dimensione kryesore, si:

o cilésiné teknike té turit virtual;

e vlerén pedagogjike dhe réndésiné edukative té projektit;

e kreativitetin dhe inovacionin n€ prezantimin ¢ mjedisit
dixhital;

e cilésiné e bashképunimit ndérmjet nxénésve dhe partneréve té
jashtém;

e nivelin e angazhimit t&€ nxénésve dhe punés né grup.

Kéto kritere u mundésuan komisioneve t€ vlerésimit t€ shqyrtonin
projektet né ményré t€ strukturuar dhe garantuan qé té gjitha ekipet té
vlerésoheshin sipas té njéjtave standarde.

Kuadri 1 vlerésimit pasqyronte gjithashtu objektivat mé té gjera té té
nxénit t€ projektit, duke véné theks jo vetém te performanca teknike,
por edhe te bashképunimi, kreativiteti dhe ndikimi edukativ.

Njé€ nga rezultatet mé t€ réndésishme t€ t&€ nxénit gjaté bootcamp-eve
kombétare ishte zhvillimi 1 aft€sive t€ prezantimit dhe komunikimit t&
nxénésve.

Pérgatitja pér konkursin kérkonte qé nxénésit t€ organizonin punén e
tyre, t€ shpjegonin qarté objektivat e projekteve dhe té prezantonin
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aspektet teknike t€ modeleve té€ tyre Digital Twin pérpara njé audience
té pérbéré nga mésues dhe eksperté.

Ky proces i nxiti nxénésit t&€ reflektonin né ményré kritike mbi punén
e tyre dhe té artikulonin vlerén e projekteve né€ ményré t€ strukturuar
dhe bindése.

Pérvoja e prezantimit t€ projekteve para njé komisioni vlerésimi i
ndihmoi gjithashtu nxénésit t€ fitonin mé shumé vetébesim né
diskutimin e temave teknike dhe n€ pérgjigjen ndaj pyetjeve qé lidhen
me punén e tyre.

Kéto aftési komunikimi dhe prezantimi jané vecanérisht t& viefshme
né mjediset profesionale, ku specialistéve tekniké shpesh u kérkohet t&
shpjegojné koncepte komplekse pér audienca t€ ndryshme.

Né pérfundim t&€ bootcamp-eve kombétare, komisionet e vlerésimit
shqyrtuan pikét e dhéna pér secilin projekt dhe pérzgjodhén ekipet qé
arritén vleré€simin mé t€ larté t€ pérgjithshém.

Ekipet e pérzgjedhura u ftuan té pérfagésonin vendet e tyre né
Bootcamp-in Ndérkombétar BIG ART dhe Konkursin e Nxénésve, 1
cili u organizua né Athinég, Greqi.

Ky proces pérzgjedhjeje shtoi nj€ nivel t€ métejshém motivimi pér
nxénésit pjesémarrés, pasi u dha atyre mundésiné té prezantonin
projektet e tyre n€ nivel ndérkombétar dhe t€ bashkévepronin me
nxénés dhe eksperté nga vende té€ tjera.

Bootcamp-et kombétare luajtén késhtu njé rol té€ dyfishté brenda

projektit: ato shérbyen si mekanizém vlerésimi pér projektet e

nxénésve dhe njékohésisht si njé€ pérvojé e rénd€sishme edukative qé
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forcoi vetébesimin, aftésité komunikuese dhe aft€siné e tyre pér t&
prezantuar puné teknike né njé kontekst profesional.

Pérvec vlerésimit t€ projekteve t€ nxénésve, gjaté bootcamp-eve
kombétare u shpérndané edhe pyetésoré feedback-u pér pjes€émarrésit,
me gé€llim mbledhjen e informacionit mbi vlerén edukative té
aktivitetit.

Analiza e kétyre pyetésoréve, e paraqitur n€ detaje né Deliverable 4.4
— Evaluation of Skills, tregon se nxénésit i konsideruan konkurset e
bootcamp-it si njé mundési té réndésishme pér prezantimin e punés sé
tyre dhe marrjen e komenteve profesionale nga ekspertét.

Pjesémarrésit raportuan se pérgatitja pér konkursin dhe prezantimi 1
projekteve 1 ndihmuan té pérmirésonin aftésité e tyre t€ komunikimit
dhe t€ rrisnin besimin n€ diskutimin e temave teknike qé lidhen me
teknologjité immersive.

Pér rrjedhojé, bootcamp-et nuk u perceptuan vetém si aktivitete
vlerésimi, por edhe si pérvoja té vlefshme té t€ nxénit q€ mbéshtetén
reflektimin, shkémbimin e njohurive dhe t&€ nxénit bashképunues.

7. Ndikimi né té Nxéné nga Bootcamp-i Ndérkombétar (WP5.4)

Bootcamp-i1 Ndérkombétar BIG ART dhe Konkursi 1 Nxénésve
pérfagésonin fazén pérfundimtare té aktiviteteve edukative t& zbatuara
né kuadeér t€ projektit. Aktiviteti mblodhi sé bashku nxénés,
mésimdhénés dhe eksperté nga vendet partnere pjesémarrése dhe
krijoi njé mjedis bashképunues t€ t€ nx&nit, ku nxénésit patén
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mundésiné t€ prezantonin projektet Digital Twin q€ kishin zhvilluar
gjaté aktiviteteve té t€ nxénit t€ bazuar né projekte.

Bootcamp-i ndérkombétar u zhvillua né Athiné, Greqi, dhe mblodhi
ekipet e pérzgjedhura gjaté bootcamp-eve kombétare té€ organizuara
né Greqi, Shqipéri dhe Izrael. Aktiviteti kombinoi prezantimet e
projekteve, sesionet e mentorimit, diskutimet me ekspertét dhe
vlerésimin pérfundimtar t€ projekteve té nxénésve.

Objektivi kryesor 1 bootcamp-it ndérkombétar ishte t’u ofronte
nxénésve mundésing pér t€ prezantuar punén e tyre n€ njé kontekst
ndérkombétar dhe pér t€ shkémbyer pérvoja me bashkémoshataré nga
vende dhe sisteme t&€ ndryshme arsimore. Pérmes kétij procesi,
nxénésit fituan njohuri té vlefshme mbi qasje té ndryshme né
pérdorimin e teknologjive immersive n€ arsimin dhe formimin
profesional.

Njé nga aspektet mé t€ rénd€sishme té bootcamp-it ndérkombétar
ishte mjedisi bashképunues i t€ nxénit 1 krijuar gjaté aktivitetit.
Nxénésit nga vende t€ ndryshme patén mundésiné t&€ ndérvepronin, té
shkémbenin ide dhe té diskutonin aspektet teknike dhe metodologjike
té projekteve té tyre.

Ky ndérveprim ndérkombétar i nxiti pjes€marrésit té reflektonin mbi
qasje t&€ ndryshme pér krijimin e binjakéve dixhitalé¢ dhe u dha
mundésiné t&€ eksploronin ményra alternative t€ pérdorimit té
teknologjive immersive n€ kontekste arsimore dhe profesionale.

Diskutimet e zhvilluara gjaté prezantimeve dhe sesioneve té
mentorimit krijuan njé atmosferé dinamike té t€ nxénit, né t€ cilén
nxénésit mund t€ mésonin jo vetém nga komentet dhe sugjerimet e
ekspertéve, por edhe nga pérvojat e bashkémoshataréve té tyre.
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Pérvoja té tilla t€ t& nxénit ndérkulturor jan€ veganérisht t€ vlefshme
né€ arsimin profesional, pasi pérgatisin nxénésit pér t€ vepruar né
mjedise profesionale gjithnjé e mé ndérkombétare dhe t€ orientuara
nga teknologjia.

Gjaté bootcamp-it ndérkombétar, nxénésit morén udhézime dhe
komente nga mentor€ dhe eksperté t€ specializuar né teknologjité
immersive dhe aplikimet e Digital Twin.

Sesionet e mentorimit u mundésuan pjesémarrésve té diskutonin
aspektet teknike t€ projekteve té tyre, t€ eksploronin mundési
pérmirésimi dhe t&€ kuptonin mé miré€ aplikimet praktike té
teknologjive qé kishin pérdorur.

Ekspertét ofruan komente mbi disa elemente t€ projekteve, duke
pérfshiré:

e metodologjiné e skanimit t€ pérdorur nga ekipet;

o cilésiné dhe strukturén e mjediseve virtuale t€ krijuara;

e integrimin e elementeve multimediale brenda tureve virtuale;
o aplikimet e mundshme edukative ose industriale t€ projekteve.

Ky ndérveprim ndérmjet nxénésve dhe ekspertéve krijoi njé mundési
té réndésishme t€ t€ nx&nit, pasi u lejoi pjesémarrésve t€ pérfitonin
nga pérvoja dhe njohurité e profesionistéve t€ fushés sé teknologjive
immersive.

Njé element gendror i bootcamp-it ndérkombétar ishte prezantimi 1
projekteve t€ nxénésve para jurisé ndérkombétare t€ vlerésimit.
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Secili ekip u ftua t€ prezantonte projektin e tij Digital Twin, duke
shpjeguar objektivat e punés, mjedisin e dokumentuar dhe
metodologjin€ e pérdorur pér mbledhjen dhe pérpunimin e t€ dhénave
hapésinore.

Pas prezantimeve u zhvilluan sesione diskutimi, gjaté té cilave
anétarét e juris€ parashtruan pyetje lidhur me zbatimin teknik t&
projekteve dhe vendimet e marra gjaté procesit t€ zhvillimit.

Ky proces i nxiti nxénésit t€ reflektonin né ményré kritike mbi punén
e tyre dhe t€ demonstronin njohurité e tyre mbi teknologjité dhe
metodologjité€ e pérfshira né€ krijimin e mjediseve Digital Twin.

Pjesémarrja né kété proces vlerésimi ndihmoi gjithashtu nxénésit t&
zhvillonin aftési té réndésishme né té folurin publik, komunikimin
teknik dhe prezantimin profesional.

Elementi konkurrues 1 bootcamp-it ndérkombétar shtoi njé nivel
shtes€ motivimi dhe angazhimi pér nxénésit pjesémarrés.

Fakti g€ projektet e tyre do t€ vlerésoheshin nga njé€ juri
ndérkombétare 1 nxiti nxénésit t€ pérmirésonin mé tej punén e tyre dhe
té pérgatiteshin me kujdes pér prezantimet.

Megjithaté, pértej aspektit konkurrues, aktiviteti funksionoi kryesisht
si nj€ pérvojé e t€ nxénit. Komentet e dhéna nga juria dhe diskutimet
ndérmjet pjesémarrésve u mundésuan nxénésve t€ kuptonin mé miré
pikat e forta dhe kufizimet e projekteve t€ tyre, si dhe t€ eksploronin
mundési pér pérmirésime t€ métejshme.
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Konkursi shérbeu késhtu jo vetém si njé mekanizém pér pérzgjedhjen
e ekipeve fituese, por edhe si njé mjet i rénd€sishém pedagogjik qé
nxiti reflektimin, mendimin kritik dhe shkémbimin e njohurive.

Pér t€ vlerésuar ndikimin edukativ t€ bootcamp-it ndérkombétar,
pjesémarrésit u ftuan té€ plotésonin njé pyetésor vlerésimi pas
pérfundimit t& aktivitetit.

Pyetésori synonte t€ evidentonte perceptimet e nxénésve lidhur me:

e organizimin e aktiviteteve t& bootcamp-it;

e cilésiné e mentorimit dhe udhézimeve té ekspertéve;

o mundésité e t€ nxénit t€ ofruara gjaté aktivitetit;

o zhvillimin e aftésive teknike dhe ndérsektoriale;

e nivelin e pérgjithshém t&€ ké€naqésis€ me pérvojén
ndérkombétare.

Pyetésori pérfshinte pyetje té tipit Likert, t€ cilat u mund€sonin
pjesémarrésve té vlerésonin aspekte t€ ndryshme té pérvojés sé
bootcamp-it. Pérgjigjet e mbledhura ofrojné informacion té vlefshém
mbi efektivitetin e aktivitetit ndérkombétar dhe kontributin e tij né
rezultatet e pérgjithshme té t& nxénit té projektit BIG ART.

Analiza statistikore e pérgjigjeve t€ pyetésorit paraqitet né seksionin
vijues té kétij raporti.

8. Rezultatet e Pyetésorit dhe Analiza Statistikore

Pér t€ vleré€suar ndikimin edukativ t€ Bootcamp-it Ndérkombétar BIG
ART dhe Konkursit t&€ Nxénésve, pjesémarrésit u ftuan té plotésonin
njé pyetésor té strukturuar vlerésimi né pérfundim té aktivitetit.
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Pyetésori u hartua pér té€ vlerésuar disa dimensione té pérvojés sé té
nxénit, duke pérfshiré:

e organizimin e bootcamp-it;

e cilésiné e mentorimit dhe udhézimit t€ ofruar nga trajnerét;
o efektivitetin e aktiviteteve té té nxénit;

e zhvillimin e aftésive praktike dhe ndérsektoriale;

e vlerén e bashképunimit ndérkombétar;

e qartésin€ dhe drejtésiné e formatit t€ konkursit.

Pyetésori pérdori njé shkallé Likert me pesé nivele, nga 1 (Shumé
Dobét) deri né 5 (Shkélqyeshém). Gjithashtu, u pérfshiné pyetje té
hapura pér t'u dhéné€ mundési pjesémarrésve t€ ndanin komente
cilésore mbi aspektet mé t& vlefshme té€ bootcamp-it dhe sugjerime pér
pérmirésim.

Né total, 23 pjesémarrés plotésuan pyetésorin, prej té ciléve 18 nxénés
dhe 5 trajneré, duke siguruar njé bazeé t€ dhénash pérfaqésuese pér
analizimin e ndikimit edukativ t€ aktivitetit ndérkombétar.

Pjesémarrésve iu kérkua t€ vlerésonin disa aspekte q€ lidhen me
organizimin e bootcamp-it, duke pérfshir€ strukturén e pérgjithshme té
aktivitetit, qarté€sin€ e agjendés, mbéshtetjen e ofruar nga mentorét dhe
pérshtatshmérin€ e ambienteve t€ pérdorura gjaté aktiviteteve.

Rezultatet tregojné njé€ nivel shumé té lart€ kénaqésie me organizimin
e aktivitetit.

Mesatarja e vlerésimeve ishte si mé poshté:

| Dimensioni i Vlerésimit | Vlerésimi Mesatar |
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Organizimi i pérgjithshém i bootcamp-it 4.96
Struktura e agjendé€s dhe aktiviteteve 4.96
Udhézimi 1 ofruar nga mentorét dhe trajnerét | 4.96
Ambientet dhe laboratori AR/VR 4.87

Kéto rezultate tregojné se pjesémarrésit e konsideruan organizimin e
bootcamp-it si shumé efektiv dhe t& miréstrukturuar.

Vlerésimi pak mé i ulét lidhur me ambientet nuk tregon pakénaqési,
por reflekton kufizime té vogla logjistike, té cilat jané té zakonshme

né aktivitete intensive trajnimi.
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Figura 1. Vlerésimi i Organizimit té Bootcamp-it sipas Pikéve

Mesatare
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Pyetésori shqyrtoi gjithashtu ndikimin edukativ t& bootcamp-it,
vecanérisht né lidhje me zhvillimin e njohurive mbi teknologjité
immersive dhe efektivitetin e metodologjis€ s€ t&€ nxénit t& bazuar né
projekte.

Rezultatet tregojné se bootcamp-i kontribuoi né ményré té ndjeshme
né pérmirésimin e t€ kuptuarit t&€ nxénésve mbi teknologjit¢ AR/VR
dhe aplikimet e Digital Twin.

Dimensioni i té Nxénit Vlerésimi
Mesatar
T€ kuptuarit e teknologjive AR/VR dhe Digital 4.87

Twin
Zhvillimi 1 aftésive praktike pérmes t€ nxénit t&¢ | 4.87
bazuar né projekte
Pérmirésimi 1 aftésive pér zgjidhjen e 4.87
problemeve dhe kreativitetit

Kéto rezultate konfirmojné se bootcamp-i mbéshteti me sukses
zhvillimin e kompetencave teknike dhe njohése t€ pjesémarrésve.

Vlerésimet e larta tregojné se metodologjia e t€ nxénit t€ bazuar né
projekte, e zbatuar n€ kuadér té€ projektit BIG ART, rezultoi
veganérisht efektive né ndihmén g€ iu dha nxénésve pér té zbatuar
njohurité teorike né€ kontekste praktike dhe reale.
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The LoCamp imgeosved my proticm stiving and treatvly stils

The propect-Based wrteng approsch hetped me develop practcal stily
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Figura 2.Vlerésimi i Ndikimit té Bootcamp-it né Procesin e té
Nxénit.

Njé nga objektivat kryesore t&€ bootcamp-it ndérkombétar ishte
promovimi i bashképunimit ndérmjet nxénésve nga vende dhe sisteme
té ndryshme arsimore.

Pjesémarrésve iu kérkua t€ vlerésonin ndikimin e mjedisit t&
bashképunimit ndérkombétar né pérvojén e tyre t€ t€ nxénit.

Rezultatet tregojné se nxénésit e vlerésuan shumé mundésing pér té
bashképunuar me bashkémoshataré nga vende t€ tjera.

Dimensioni i Bashképunimit Vlerésimi
Mesatar
Pérmirésimi i aft€sive t&€ komunikimit dhe 491
punés né grup
Vlera e pérvojés sé té nxénit ndérkulturor 4.96
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Kéto gjetje tregojné se dimensioni ndérkombétar 1 bootcamp-it luajti
nj€ rol t€ réndésishém né zhvillimin e kompetencave ndérpersonale
dhe ndérkulturore té€ nxénésve.

Pérvoja t€ tilla jan€ veganérisht t& réndésishme né mjediset moderne
té arsimit dhe formimit profesional, ku profesionistéve u kérkohet
gjithnj€ e mé shpesh t€ bashképunojné me kolegé qé vijné nga kultura
dhe mjedise t&€ ndryshme profesionale.

Figura 3. Ndikimi i Bashképunimit Ndérkombétar né
Pérmirésimin e Pérvojés sé té Nxénit té Nxénésve

Pjesémarrésit vlerésuan gjithashtu formatin e konkursit t€ pérdorur
gjaté bootcamp-it ndérkombétar, duke pérfshiré qartésin€ e procesit té
prezantimit dhe kriteret e vlerésimit té zbatuara nga juria.

Rezultatet tregojné njé€ perceptim shumé pozitiv mbi kuadrin e
konkursit.

Dimensioni i Konkursit Vlerésimi Mesatar
Qartésia dhe drejtésia e formatit t€ konkursit | 4.91
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| Qartésia e kritereve t€ vlerésimit | 491 \

Kéto rezultate tregojné se procesi i vlerésimit u perceptua si
transparent, 1 drejté dhe 1 miréstrukturuar, duke kontribuar né krijimin
e njé mjedisi konkurrues t€ ndershém, motivues dhe konstruktiv pér t&
gjithé pjesémarrésit.

Thee: e bl oo CTREFLE WETE Chear and undersiands bk

Tha comspetition farmatl [piRch presenabion & evakation) was far and cliar,

] 1 ] ] & 5
Awerage Soore [L-5)

Figura 4. Perceptimet e Pjesémarrésve mbi Formatin e Konkursit
dhe Procesin e Vlerésimit.

Pyetja pérfundimtare e pyetésorit kishte pér qéllim té€ vlerésonte nése
pjesémarrésit do t€ rekomandonin pjes€émarrjen n€ njé bootcamp t&
ngjashém ndérkombétar né t&€ ardhmen.

Rezultatet ishin jashtézakonisht pozitive:

o Po: 23 pérgjigje
e Jo: 0 pérgjigje
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Kjo do té thoté se 100% e pjesémarrésve do ta rekomandonin kété
pérvojé, duke konfirmuar vlerén e larté edukative t&€ bootcamp-it
ndérkombétar.

Njé nivel kaq 1 larté rekomandimi p€rbén njé€ tregues té forté se
modeli i bootcamp-it BIG ART pérfaqéson njé qasje efektive pér
kombinimin e teknologjive immersive me t€ nxénit pérmes pérvojés
né arsimin dhe formimin profesional.

Analiza e pérgjigjeve t€ pyetésorit tregon se pjesémarrésit raportuan
nivele shumé té€ larta kénagésie né t€ gjitha dimensionet e vlerésuara,
me vlerésime mesatare qé variojné nga 4.87 deri né 4.96 nga 5.

Kéto rezultate evidentojné vlerén e lart€ edukative t€ bootcamp-it
ndérkombétar dhe konfirmojné efektivitetin e metodologjisé sé té
nxénit t€ zbatuar né€ kuadér t€ projektit BIG ART.

Rezultatet nxjerrin n€ pah disa pika té forta kryesore té qasjes
edukative BIG ART:

o organizimin efektiv té aktiviteteve té trajnimit;

o mbéshtetjen e fuqishme pérmes mentorimit nga trajnerét dhe
ekspertét;

e integrimin e suksesshém t€ metodologjisé sé€ t€ nxénit té
bazuar né projekte;

e zhvillimin e ndjeshém té kompetencave dixhitale dhe teknike;

e pérvojén e vlefshme t& bashk&punimit ndérkombétar.

Né pérgjithési, gjetjet konfirmojné se bootcamp-i ndérkombétar arriti
me sukses objektivat e tij edukative dhe kontribuoi né ményré té

konsiderueshme né rezultatet e t€ nxénit té projektit BIG ART.
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9. Ndikimi i Pérgjithshém né té Nxéné i Projektit BIG ART

Aktivitetet edukative t€ zbatuara né kuadér té projektit BIG ART
krijuan njé€ mjedis gjithépérfshirés t€ t€ nxénit, i cili u mundésoi si
mésimdhénésve ashtu edhe nxénésve t€ zhvillonin kompetenca té reja
né lidhje me teknologjité immersive dhe aplikimet e Digital Twin.

Pérmes kombinimit t€ zhvillimit t&€ kurrikul€s, trajnimit t€ mésuesve,
kurseve pilot, aktiviteteve t€ t€ nxénit t&€ bazuar n€ projekte dhe
aktiviteteve t€ bashképunimit ndérkombétar, projekti krijoi njé
rrugétim t€ strukturuar t€ t€ nxénit q€ i njohu gradualisht pjes€marrésit
me konceptet dhe aplikimet praktike té teknologjive AR/VR.

Rezultatet e vlerésimeve t€ mbledhura gjaté projektit konfirmojné se
metodologjia e trajnimit e adoptuar né BIG ART ishte shumé efektive
né mbéshtetjen e zhvillimit t€ aftésive teknike dhe ndérsektoriale té
pjesémarrésve.

Njé nga objektivat kryesore t€ projektit ishte pérmirésimi 1 njohurive
dhe aftésive praktike t€ nxénésve né€ lidhje me teknologjit€ immersive
dhe aplikimet e Digital Twin.

Rezultatet e pyetésoréve t€ vlerésimit dhe vézhgimi 1 aktiviteteve té
projektit tregojné€ se nxénésit zhvilluan me sukses kompetenca né disa
fusha teknike, duke pérfshiré:

e pérdorimin e pajisjeve t&€ skanimit 3D dhe teknologjive
dixhitale t€ kapjes sé t€ dhénave;

e krijimin dhe redaktimin e modeleve Digital Twin;

e zhvillimin e tureve virtuale pérmes mjeteve té specializuara
softuerike;
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e integrimin e elementeve multimediale né€ mjedise dixhitale
immersive.

Pérmes aktiviteteve praktike t€ zhvillimit té projekteve, nxénésit
arritén té zbatojné njohurité teorike né situata reale dhe té fitojné
pérvojé konkrete né€ pérdorimin e teknologjive dixhitale né€ zhvillim.

Kéto kompetenca jan€ veganérisht t€ réndésishme né sektoré si
inxhinieria, arkitektura, turizmi dhe dokumentimi industrial, ku
teknologjité Digital Twin po pérdoren gjithnjé e mé shumé pér
vizualizim, trajnim dhe menaxhim informacioni.

Pérvec kompetencave teknike, metodologjia e trajnimit BIG ART
kontribuoi ndjeshém né zhvillimin e aftésive ndérsektoriale, té cilat
jané thelbésore né mjediset moderne profesionale.

Natyra bashképunuese e aktiviteteve té té€ nxénit t€ bazuar né projekte
kérkonte qé nxénésit t€ punonin né€ ekipe, t€ koordinonin detyrat dhe
té komunikonin né ményré efektive me bashkémoshatarét e tyre.

Pérmes kétij procesi, pjesémarrésit forcuan aftésité e tyre né:

e punén né grup dhe bashképunimin;

e komunikimin dhe prezantimin e projekteve teknike;
o zgjidhjen e problemeve dhe mendimin kritik;

e organizimin dhe menaxhimin e kohés.

Mundésia pér té prezantuar projektet gjat€ bootcamp-eve kombétare
dhe ndérkombétare rriti mé tej besimin e nxénésve né shpjegimin e
koncepteve teknike dhe né pérgjigjen ndaj pyetjeve té ekspertéve dhe
vlerésuesve.
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Kéto aftési vleré€sohen shumé né tregun bashkékohor t& punés, ku
profesionistéve u kérkohet t&€ punojné né ekipe multidisiplinare dhe té
komunikojn€ informacion kompleks né¢ ményré té€ qarté dhe efektive.

Dimensioni ndérkombétar i1 projektit BIG ART luajti njé€ rol ky¢ né
pasurimin e pérvojés s€ t€ nxénit t&€ pjes€marrésve.

Pérmes bootcamp-eve kombétare dhe ndérkombétare, nxénésit patén
mundésiné té€ bashképunonin me bashkémoshataré nga vende dhe
sisteme té ndryshme arsimore. Ky ndérveprim krijoi njé mjedis
dinamik pér shkémbimin e ideve, diskutimin e qasjeve teknologjike
dhe mésimin nga perspektiva t&€ ndryshme.

Rezultatet e vlerésimit tregojné se pjes€émarrésit e vlerésuan
veganérisht dimensionin ndérkulturor té€ projektit dhe njohén
réndésin€ e bashképunimit ndérkombétar né zhvillimin e aftésive
komunikuese dhe zgjerimin e vizionit t€ tyre profesional.

Pérvoja té tilla kontribuojné ndjeshém né pérgatitjen e nxénésve té
arsimit profesional pér karriera n€ mjedise pune gjithnjé e mé globale
dhe té orientuara nga teknologjia.

Projekti BIG ART demonstron potencialin e teknologjive immersive
pér té transformuar qasjet tradicionale té€ arsimit profesional, duke
prezantuar mjedise té t€ nxénit interaktive dhe t&€ bazuara né€ pérvojé.

Pérmes integrimit t€ teknologjive Digital Twin né€ aktivitetet e
trajnimit, projekti u mundésoi nxénésve té eksploronin mjedise reale
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pérmes modeleve virtuale dhe t€ zhvillonin aftési praktike né
dokumentimin hapésinor dhe vizualizimin dixhital.

Pérdorimi i t€ nxénit t€ bazuar né projekte e forcoi mé tej kété qasje
inovative, pasi nxénésit u pérfshiné aktivisht né projektimin dhe
zbatimin e projekteve té tyre, n€ vend g€ té ishin vetém pérfitues
pasivé té informacionit.

Ky kombinim i teknologjive immersive dhe t&€ nxénit pérmes pérvojés
pérfagéson njé hap t€ réndésishém drejt modernizimit t& arsimit
profesional dhe pérafrimit té tij me transformimin dixhital té
industrisé.

Njé tjetér ndikim 1 réndésishém 1 projektit lidhet me pérgatitjen e
nxénésve pér kérkesat n€ zhvillim té tregut t€ punés.

Duke punuar me teknologji q€ po pérdoren gjithnjé e mé shumé né
mjedise profesionale, nxénésit fituan njohuri té€ vlefshme mbi mjetet
dhe metodologjité dixhitale mé bashkékohore.

Aktivitetet e projektit u ofruan gjithashtu mundésiné t€ pérfshiheshin
né procese reale t&€ zhvillimit té projekteve, t€ simulonin rrjedha
profesionale pune dhe té prezantonin rezultatet e tyre pérpara
ekspertéve.

Kéto pérvoja kontribuojné né rritjen e puné€sueshmérisé sé nxénésve

dhe u ofrojné kompetenca praktike q€¢ mbéshtesin zhvillimin e tyre
profesional né t€ ardhmen.
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10. Mésimet e Nxjerra

Zbatimi i projektit BIG ART ofroi njohuri dhe pérvoja té vlefshme né
lidhje me integrimin e teknologjive immersive n€ arsimin dhe
formimin profesional.

Njé nga mésimet kryesore t€ nxjerra nga projekti &shté réndésia e
kombinimit t€ mésimit teorik me aktivitetet praktike t€ t€ nxénit.
Integrimi i t&€ nxé&nit té bazuar né projekte rezultoi vecanérisht efektiv
né€ ndihmén qé€ iu dha nxénésve pér t€ zbatuar teknologjité e reja né
situata reale dhe pér té€ zhvilluar si kompetencat teknike ashtu edhe ato
ndérsektoriale.

Njé tjetér gjetje e réndésishme lidhet me rolin e bashképunimit
ndérkombétar né pasurimin e pérvojés sé t&€ nxénit. Ndérveprimi
ndérmjet nxénésve nga vende t&€ ndryshme nxiti shkémbimin e ideve
dhe perspektivave, duke kontribuar n€ njé kuptim mé t€ thellé té
aplikimeve teknologjike dhe profesionale té teknologjive Digital
Twin.

Projekti tregoi gjithashtu réndésin€ e mentorimit t€ vazhdueshém dhe
mbéshtetjes nga ekspertét gjaté zbatimit t€ aktiviteteve inovative té
trajnimit. Mbéshtetja e ofruar nga trajnerét dhe ekspertét gjaté
bootcamp-eve 1 ndihmoi nxénésit t€ kapércenin sfidat teknike dhe té
pérmirésonin projektet e tyre.

S€ fundi, pérvoja e organizimit t€ konkurseve kombétare dhe
ndérkombétare t€ bootcamp-it tregoi se aktivitete té tilla mund té
shérbejné si mjedise shumé efektive té t€ nxénit, ku nxénésit
motivohen t€ prezantojn€ punén e tyre, té reflektojné mbi procesin e té
nxénit dhe t€ angazhohen né diskutime konstruktive me eksperté dhe
bashkémoshataré.
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11. Pérfundime

Projekti BIG ART arriti me sukses té€ integrojé teknologjité immersive
dhe aplikimet Digital Twin né mjediset e arsimit dhe formimit
profesional n€ vendet partnere pjes€marrése.

Pérmes njé rrugétimi té strukturuar edukativ qé pérfshiu zhvillimin e
kurrikul€s, trajnimin e mésuesve, kurset pilot, aktivitetet e t&€ nxénit té
bazuar né projekte dhe ngjarjet e bashképunimit ndérkombétar,
projekti krijoi njé ekosistem gjithépérfshirés t& t€ nxénit g€ mbéshteti
zhvillimin e kompetencave dixhitale tek nxénésit dhe mésimdhénésit.

Rezultatet e vlerésimit t€ mbledhura gjaté projektit tregojné njé€ nivel
shumé té€ lart€ kénagésie t€ pjes€marrésve dhe déshmojné efektivitetin
e metodologjis€ s€ trajnimit t€ zbatuar.

Nxénésit raportuan pérmirésime t€ konsiderueshme né t€ kuptuarit e
teknologjive AR/VR, né aftésiné€ pér t€ zhvilluar modele Digital Twin
dhe né besimin pér pérdorimin e mjeteve dixhitale t€ specializuara. Né
té nj€jtén koh€, mjedisi bashk&punues 1 t€ nxénit nxiti zhvillimin e
aftésive ndérsektoriale si puna né grup, komunikimi dhe zgjidhja e
problemeve.

Bootcamp-i ndérkombétar dhe konkursi 1 nxénésve pérfaqésuan
kulmin e procesit té t€ nxénit, duke u ofruar nxénésve mundésiné té
prezantonin projektet e tyre né njé€ kontekst ndérkombétar dhe té
merrnin komente nga eksperté dhe bashkémoshataré.

Né pérgjithési, rezultatet e vlerésimit konfirmojné se projekti BIG
ART ka dhéné nj€ kontribut t€ réndé€sishém né€ inovacionin e arsimit
dhe formimit profesional, duke demonstruar se si teknologjité
immersive mund t€ integrohen né ményré efektive n€ programet
arsimore.
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Pérvojat dhe metodologjité e zhvilluara n€ kuadér t€ projektit ofrojné
nj€ model t€ vlefshém referimi pér iniciativat e ardhshme qé synojné
modernizimin e arsimit profesional pérmes pérdorimit t€ teknologjive
dixhitale dhe qasjeve t€ t&€ nxénit t€ bazuara n€ pérvojé.
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